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FORMACION

VGM Formacion W
| Impulsando la Transformacion Do;ente

. A— - < FEDERACION DE CENTROS
' DE ENSENANZA

EDUCACION

Innovacion Pedagégica
y Metodologias Activas

Implementacion de la LOMLOE:
Programacion de Aula,
actividades multinivel, Disefio
Universal para el
Aprendizaje,ABP, Aprendizaje
Cooperativo, funciones
ejecutivas, neuroeducacioq

"Si caminas acompaiado,
llegaras mas lejos: Filosofia de
acompafamiento cercano para
lograr un aprendizaje
significativo y transformador en
la comunidad educativa.

Formacion 100% personalizada:
No existen catalogos fijos; cada
propuesta se diseiia a partir de
las necesidades reales y el
contexto especifico de cada
centro educativo.

Equipo de 25 Especialistas:

Un grupo de docentes en activo y
expertos, dedicados a acompanar
a los claustros en el desarrollo
profesional.

Areas Clave de
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i Especializacion Necesidades Educativas TICs para la
Gestion de las Aulas Especificas Innovacién Educativa
del SIglO XXI Atencion a la diversidad e Desarrollo de la competencia
S.altfld .emocio.n.al. salud me.ntal, inclusién: Trabajo en el aula con digital docente: Integracion de
disciplina p(?s':ltlva, heurocrianza alumnado TEA, Altas Capacidades, Inteligencia Artificial en las
I T e i e TDAH, dislexias, trastorno del clases, creacion de recursos

Accidn tutorial y tutorias
desarrollo, etc) con Canva o GENIALLY.

efectivas
Nos adaptamos
a los robots y
v r
e .\ tecnologia q
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. s : . 2°y 3° Ciclo de Primaria ~compre el ce Secundaria: Ingenieria y STEAM
Infantil y 1° Ciclo de Primaria - v » Faie ]
. .. Programacioén orientada al uso de robots
Introduccion a [a programacion con Code.org ~— w comprados por el centro, integracién de
Inicio con pensamiento computacional "Unplugged" y Scratch, ldgica aplicada para control de h“tL sensores/activadores y visuales de situaciones ,
(sin pantallas), ajedrez pedagégico y dispositivos/robots (comprados por el REALIDAD VIRTUAL Y REALIDAD de aprendizaje conectadas con la realidad del IMPRESION 3D
autorregulacion emocional a través del juego. centro) y experimentacion con prototipos AUMENTADA alumnado CORTE LASER

Ruta Pedagodgica: Pensamiento Computacional y Robotica (personalizado para cada centro)
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