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DISENO Y PROGRAMACION DE
SITUACIONES DE APRENDIZAJE EN
LA ETAPA DE INFANTIL O A 6 ANOS

LAS PROGRAMACIONES DE AULA SON FUNDAMENTALES
PARA LA MEJORA DE LA PRACTICA DOCENTE



Conocer los elementos del curriculo.

Disenar una situacion de aprendizaje con actividades competenciales

Hacer una programacion de aula integrando los elementos del curriculo que
marca la normativa

Trabajar la evaluacion por competencias




1. Conceptos Basicos elementos del Curriculo:
e Competencia Clave,
e Competencia Especifica,
e Criterios de Evaluacion,
e Saberes basicos.

2. . Qué son las Situaciones de Aprendizaje?

3. .Queé esel DUA?




Contenidos:

4. Diseno tutorizado de una situacion de aprendizaje o una unidad didactica a partir
de una plantilla.
e Elementos de |la Programacion de Aula (PA) de una situacion de aprendizaje
desde el modelo DUA.
e Integracion de los elementos del curriculo en la PA

5. La evaluacion competencial:
e Caracteristicas de la evaluacion LOMLOE en infantil
e Tipos de evaluacion
e ;Qué evaluamos?
e Instrumentos de evaluaciéon: las DOCUMENTACIONES PEDAGOGICAS



Metodologia

Taller interactivo y participativo.

Presentacion de conceptos tedricos de manera practica y participativa.
DiseNno de una situacion de aprendizaje.

Reflexion de los elementos del currilo.

Programacion real de una Situacion de Aprendizaje

Espacio para el intercambio de experiencias y preguntas.

Material de apoyo y recursos practicos para los participantes.
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